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[bookmark: _Toc284501865]Dauerhafte Aktionen / Förderprogramme
[bookmark: _Toc284501866]Offene Abende

[image: ]Wir veranstalten mittwochs abends regelmäßig unsere offenen Treffen. Dies dient für Mitglieder zur Bearbeitung eigener Projekte, Nutzung der Infrastruktur und Diskussion aktueller Themen. 
An diesen Veranstaltungen sind die Vereinsräume auch für Besucher geöffnet und hierfür auf allen Kanälen der Öffentlichkeitsarbeit eingeladen. Interessierten Besuchern wird die Idee des Hackerspace und der Möglichkeiten zur eigenen Beteiligung präsentiert und zur Teilnahme eingeladen. Gelegentliche Besucher können Gleichgesinnte für Gespräche und Diskussionen finden, Hilfe für ihre Projekte suchen oder eigene Ideen präsentieren.

[bookmark: _Toc284501867]Mailingliste

Auf der Mailingliste werden individuelle Probleme und allgemeine Themen besprochen, wobei sie neben den wöchentlichen Treffen eine zentrale Anlaufstelle für Kontakte im Verein darstellt. Neben einer auf Mitglieder beschränkten Liste für Vereinsinterne Angelegenheiten wird auf der öffentlichen und für jeden zugänglichen Liste Hilfe bei Problemen geleistet, Veranstaltungen des Vereins oder weitere themenähnliche Veranstaltungen aus der Region geplant, angekündigt und manchmal auch offene (Neben-) Jobangebote verbreitet.
[bookmark: _Toc284501868]Veranstaltungen

Die vom Verein organisierten Veranstaltungen sind grundsätzlich öffentlich und in ihrer 
Ausrichtung an der Vermittlung der satzungsgemäßen Vereinszwecke orientiert. Sie 
dienen damit direkt der Förderung von Wissenschaft und Forschung, Kunst und Kultur 
sowie der Bildung und Volksbildung.
Der Zugang zu den Veranstaltungen ist in keiner Weise limitiert und ohne Zahlung von Eintrittsgeldern möglich.



[bookmark: _Toc284501869]Veranstaltung von Retro-Spiele-Abenden

[image: ] 
Flyer für den Retrospiele-Abend

[image: ]
Flyer und Impression von der Veranstaltung

Wie bereits in den Vorjahren fanden auch 2014 offenen Abende für die Freunde von klassischen Videospielen statt. Diese Kultur wird von zahlreichen Mitgliedern des Vereins gepflegt, um Gleichgesinnte zu treffen aber auch durch die öffentlichen Ankündigungen auch dem Nachwuchs oder bisher nicht mit Retro-Spielen in Kontakt gekommene Menschen für die alten Spiele und Technik zu begeistern. Auch dieses Jahr wurden erneut vereinsfremde Menschen über die sozialen Netzwerkarbeiten erreicht.


[bookmark: _Toc284501870]Oster-Hackathon
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Flyer für das Hackathon-Wochenende

Die Hackathons (Hacking-Marathon) als Veranstaltung haben in der Hackerspaces- und Makerspaces-Gemeinschaft mittlerweile Tradition, da hierbei gesamte Projekte oder komplexe Teilaspekte von größeren Projekten konzentriert bearbeitet werden können. Am Ende gibt es dann ein Forum unter allen Beteiligten die erreichten Resultate darzustellen und zu besprechen.
Der Verein nutzte die österliche Zeit um vor allem ein paar Infrastrukturprojekte voranzutreiben.




[bookmark: _Toc284501871]Teilnahme auf dem SaarCamp (BarCamp in Saarbrücken)
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Impression vom „Hackcenter“ auf dem Saarcamp

Das im Saarland stattfindende Barcamp „SaarCamp“ wurde vom Verein genutzt, um sowohl durch Präsentieren und Informieren die Reichweite des Vereins zu vergrößern, aber auch um den Teilnehmern der kostenlosen Veranstaltung eine handfeste Abwechslung zu sonst eher theoretischen Themen zu liefern.
Der Verein konnte einen eigenen Seminarraum nutzen, um Installationen vorzustellen und Arbeitsplätze für Wochenend-Hacks zu bieten.
Hier bekommen alle Teilnehmer des SaarCamp Einblicke in Projekte, können Bausätze löten oder einfach mit uns diskutieren und sehen, was ein lokaler Hackerspace so alles zu bieten hat. Die Resonanz ist positiv und wir bereicherten die Veranstaltung auch noch mit eigenen Vorträgen.

[bookmark: _Toc284501872]Teilnahme am Haxogreen mit einem eigenen HackSaar-Village

Wir waren mit einer Delegation auf dem Haxogreen, dem Sommercamp des benachbarten Hackerspace syn2cat Luxembourg. Der HackSaar bildete eines von circa 6 „Villages“, bei denen Gruppen geschlossen auftreten und die Veranstaltung auch mit Aktionen bereichern.
Die Nutzung des bekannten Lightpainting-Sticks oder eines elektrischen Gokarts waren Highlights, die auf der Veranstalung gut aufgenommen wurden und für zahlreiche Gespräche und Diskussionen sorgte.

[image: ]
Das Hackerspace Saarbrücken Village auf dem HaxoGreen
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Impressionen des Lightpaintings


[bookmark: _Toc284501873]Ausrichtung mehrerer offener Spieleabende
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Impressionen des Lightpaintings

Neben den technisch orientierten Treffen und Aktionen fanden in 2014 auch mehrere (Brett-)Spieleabende im Hackerspace statt. Selbstorganisiert über die sozialen Medien bot der Hackerspace dann die Räumlichkeit für die Gruppe Brettspielbegeisterter.

[bookmark: _Toc284501874]Integration eines Seminars der Universität des Saarlandes in den Hackerspace

Der Hackerspace bietet die Räumlichkeiten und Möglichkeiten die Projekte der Seminarteilnehmer, organisiert durch die Arbeitsgruppe Embodied Interaction des MPII (Max Planck Institut für Informatik) zu bearbeiten und zu präsentieren. Die Projektmitglieder haben an Gesprächen und Diskussionen mit HackerSpace-Mitgliedern und –Besuchern teilgenommen und präsentiert welche Möglichkeiten ein Wristband der Zukunft bietet, wie Pakete und Verpackungen zukünftig mit Menschen interagieren, oder wie das Spielen einer Gitarre ohne Saiten in 10 Minuten erlernbar wird.

[image: ]
Impressionen von der Projektvorstellung durch Seminarteilnehmer im Hackerspace


[bookmark: _Toc284501875]Teilnahme an der „Nacht der Schönen Künste“

Auch in 2014 nahm der Verein bei den “Schönen Künsten 2014“ (schoenekuenste.wordpress.com), “Eine nächtliche Route durch Saarbrücker Werkstätten”, teil:

[image: ]
Nacht der schönen Künste

Der Verein öffnete seine Räume für die Besucher der in Saarbrücken lokalen Veranstaltung „Nacht der schönen Künste“, bei der an zahlreichen Orten in der Saarbrücker Innenstadt Kunst ausgestellt wurde. Wir präsentierten neben kunstvollen Projekten auch den Verein selbst und konnten circa 40 Personen erreichen, die den Verein und seine Aktionen nicht kannten. Die Veranstaltung wurde auch durch die lokale Presse angekündigt und darüber berichtet:
[image: ] [image: ]
[bookmark: _Toc284501876]Abzeichnung durch den Vorstand

[bookmark: _GoBack]Diese oben beschriebenen Tätigkeiten wurden durch den Technik Kultur Saar e.V. im Jahr 2014 durchgeführt:




_________________________						_________________________


	10
	TECHNIK KULTUR SAAR E.V. ST.JOSEF STRASSE 8, 66115 SAARBRÜCKEN VORSTAND: CHRISTOPHER STUMM, MICHAEL GANSTER, JOCHEN BAUER               • E-MAIL: VORSTAND@HACKSAAR.DE • INTERNET: WWW.HACKSAAR.DE •



	9
	TECHNIK KULTUR SAAR E.V. ST.JOSEF STRASSE 8, 66115 SAARBRÜCKEN VORSTAND: CHRISTOPHER STUMM, MICHAEL GANSTER, JOCHEN BAUER               • E-MAIL: VORSTAND@HACKSAAR.DE • INTERNET: WWW.HACKSAAR.DE •




image2.jpeg




image3.jpeg
meh el e e o)




image4.png




image5.png
HACKATHON

Ostern
HACKERSPACE SAAR

P —
e oder et e Abmspe

v 18.04.2014
us 21.04.2014

Wern d o R Prjh s, st s i vor O ach
Ankren clin o dic i en. Wi willen
g cioe i Runde um kel Sund der
Projke machn o am Ende o syesoncoe Pl
ol werdn

e, TKS

gsihocksrde (G S .




image6.png
Wsaarcampd




image7.jpeg




image8.jpeg




image9.png




image10.png




image11.png




image12.jpeg




image13.png
Niichtlicher Rundgang fiihrt zu
Kunst in Atelicrs und Hinterhofen

Saarbicken, Zum schen Ml
e e e et der Nacht der
i Kinaeau i Rowts
rch Ahrs, Werksitien and
Himerhie: Ned i Programn
et cine Nodenschas, e
im0 U 2n der Nawwieir 19
uvieer Sese 9 S
G S Sonann) starit. I

lereraum N gt 4 desmal
Siode 2y soen. S prisntert
g, omkein, sl
i, suereie, i,
S iischbntem, Pt i
ar Faple, s e St
o e wnd Stste e Tog
ind Nacht, gegen Aubeutung

e veramaor
i Niodo Abelen am et
“on 195 Uy am Soeg

nmitebarer  Nachbarchan
i i Bch deram
ki erchimen Dine” i
Hintohot e Groherzo e
Tich S 55 von 19,0024 U
Gra, “Fotogafe. Tiksrsion
ind Kiang v Michaca R
Ror,Seki Boramer, Kotharina
R, Cansen Schmi snd Flx
e st

s lisckerspace Saarbs
chan tnder S Joel ket
o Statatt vo 1 s 32 U in
£ Lihtpainting Mock it i
B, R 4
Kiyplloge und Testatur Wet
Tippen I do Rosertrboe 8ot
S Nler S
Filmen, Anmationen und i
on Mar A Sisman uhd
Freundon (19 b 20 Uhe. I der

Autjera e
e o S e

e inen Soundgargent orja
Kok e Foogra,  rod





image14.png




image1.png




